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Swing

Qui sont les Swing




Définition de Swing

o Les Swing sont utilisés pour faire des interfaces
graphiques

o Les Swing sont des composants (bouton, fenétre, labd,
zone detexte...)

« Tous ces composants sont regroupés dans le package
Swing
o Les Swing sont des JavaBeans




Exemples de Swing

— Swingapplication
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JFC

o JFC JavaFundation Classes

— Swing Components. Composants Graphiques

— Pluggable Look & Fed Support: Permet d’ afficher les Swing
selon certains styles

— Java2DTM API (DK 1.2 only): Pour lesimages ...
— Drag and Drop Support (JDK 1.2 only)
— Accessibility




Swing et jdk

Swing AP versgon Corresponding Corresponding
JFK 1.1 Release JDK 1.2 Release
Swing 0.2 JC11 None
(with Swing 0.2)
Swing 1.0.3 JC11 None
with 1.0.3)
Swing 1.1 Beta2 JC11 JOK 1.2 Beta4
(with Swing 1.1 Beta)
Swing 1.1 Beta3 JC11 JDK 1.2 RC1
(Swing 1.1 Beta 3)




Deux bibliotheques Swing

« Il y adeux bibliotheques de Swing
— com.sun.java.swing.*; (=< swing 1.1 beta 2)
— javax.swing.*; ( >=swing 1.1 beta 3)

o Pourlejdkl.2, les Swing sont inclus

o Pourlejdkl1.1il faut lesinclure




Compiler et Exécuter des Swing

o Pourlejdkl.1.x

— Téecharger le package Swing

— Ajouter swing.jar au CLASSPATH

— Compiler avec javac et exécuter avec java
o Pourlejdkl.2.x

— Compiler avecjavac et exécuter avec java




Concepts

Les différents Swing




Architecture Swing

Une application est composee de plusieurs Swing :
« Un composant top-level

« Plusieurs composants conteneur intermédiaire, ils contiennent
d’ autre composants

« Descomposantsatomiques




Le composant JComponent

Tous les composants Swing héritent de JComponent
Les composants ont des Tool Tips

Les composants ont des bordures

Entité graphique la plus abstraite




Top-Level

e Swing propose 3 composants top-levd:
JFrame, JDiaog et JApplet

e JWindow est auss top-level maisil n’est pas utilise
o JnternalFrameressemble aun top-level maisil n’en est pasun

« Uneapplication graphique doit avoir un composant
top-level comme composant racine (composant qui inclustousles
autres composants)




Top-Level

o Lescomposantstop-level possedent un content pane qui contient tous les
composants visibles d’un top-level

« Un composant top-leve peut contenir une barre de menu

J_'L| TopLevelDemo
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Frame

Menu Bar

™ Content Pane




JFrame

Une JFrame est une fenétre avec un titre et une bordure
E%Frame[)emu _ [O] %]

Quelques méhodes :
public JFrame();
public JFrame(String name);
public Container getContentPane();
public void setIMenuBar(JMenuBar menu);
public void setTitle(String title);
public void setlconlmage(lmage image);




JDialog

Un JDiadog est une fenétre qui a pour but un échange d’information

— Message |
9 ) Whaddya say’
\'l)l Ll S ﬁ Eggs aren’t supposed to be green.
(0 ].4 | | OK

Un JDiaog dépend d' unefenéire, si celle-ci est détruite, le JDiaog
|’ est auss
Un JDilaog peut auss ére modal, il bloquetout lesinputs sur lui




Conteneur Intermédiaire

« Lesconteneur intermédiaire sont utilises pour structurer
I’ application graphique

o Lecomposant top-level contient des composants
conteneur intermédiaire

« Un conteneur intermédiaire peut contenir d’ autre
conteneurs intermédiaire




Conteneur Intermédiaire

Swing propose plusieurs conteneurs intermédiaire;
— JPand
— JScrollPane
— JSplitPane
— JTabbedPane
— JloolBar




JPanel

Le JPandl est e conteneur intermédiaire le plus neutre

On ne peut que choisir la couleur de fond

Metric System

254 T/|I Meters
Quelques methodes de JPand!:
public JPanel();

public Component add(Component comp);
public void setLayout(LayoutManager Im);



JScrollPane

Un JScrollPane est un conteneur qui offre des ascenseurs, |l
permet de visionner un composant plus grand que lui

T ScrollDemo2

Click left mo htt to plac circle.
Clkghtm htttldwg
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Home Search  [Gu
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Quelgues méthodes:

public JScroll Pane(Component comp);
public void setCorner(String key,Component comp);




JSplitPane

Un JSplitPane est un panel coupé en deux par une barre de
separation. Un JSplitPane accuell deux composants.

Al Falders cookies
BOOT propertie

B} hotjas urlpool

(57 Adobe

Quelgues Méthodes :
public JSplitPane(int ori, Component comp, Component ¢);
public void setDividerL ocation(double pourc);




JTabbedPane

Un JTabbedPane permet d’ avoir des onglets

TabbedPaneDemo | - |_||

—|
ﬁ{:} Two {:} Three {‘:} Four

Quelques methodes -

public JTabbedPane();

public void addTab(String s, Icon i, Component ¢, String S);
public Component getSelectedComponent();




JToolBar

Une JToolBar est une barre de menu

— ToolBarDemo ) .
QDI L4 [|retontorinbuton —|awTd - | ]
= Action for second bution i
Action for first button o | MBS ‘ {:'1 ’ |
Action for second bution B

JAction far thind button

Quelques Méthodes :

public JToolBar();

public Component add(Component c);
public void addSeparator();




Conteneur Intermédiaire Spécialise

o Lesconteneur Intermédiaire spécialisé sont des
conteneurs qui offrent des propriétées particulieres aux
composants gqu’ils accueillent

— JRootPane
— JLayeredPane
— JinternalFrame




JRootPane

En principe, un JRootPane est obtenu apartir d’un top-level ou d’ une
Jnternal Frame

Layered Pane

Foaot Pane m—Glass Pane

o

Content Pan

Un JRootPane est compose de
e glass pane
e layered pane
« cOntent pane

e menu bar




JLayeredPane

Un JLayeredPane permet de positionner les composants
dans un espace atrois dimensions e

~Choose Duke’s Layer and Position

Cyvan {2} w | [v] Top Position in Layer

~Move the Mouse to Move Duke
vellow {0}

Pour gouter un Composant:

add(Component c, Integer 1);




JinternaleFrame

Un JinternaleFrame permet d’ avoir des petites fenétres
dans une fenétre.

Une Jinternal eFrame ressembl e tres fortement aune
JFrame mais ce n’ est pas un container Top-Level

Document

Document #2

] Document #1 |




Les composants atomiques

« Un composant atomique est considéré comme étant une
entité unique.

« Javapropose beaucoup de composants atomigques.
— boutons, CheckBox, Radio
— Combo box
— List, menu
— TextFidd, TextArea, Labd
— FileChooser, ColorChooser,




Les boutons

Java propose différent type de boutons:

« Le bouton classique est un JBouton. "’@%ﬁ} €

(® Radio 2

 JCheckBox pour les case a cocher oK |

« JRadioBouton pour un ensemble de bouton

« JMenutltem pour un bouton dans un menu

« JCheckBoxMenultem

« JRadioButtonMenultem

« JToggleButton Super Classe de CheckBox et Radio




JComboBox

Un JComboBox est un composant permettant de faire un
choix parmi plusieurs propositions.

rﬂ ComboBoxDemo2

Enter the pattern string or
select one from the list:

dd MMMMM yyyy B3

Current Date/Time

08 October 1998

Quelgues méthodes:

public JComboBox(V ector v);

public JComboBox(ComboBoxMode c);
Object getSel ecteditem();

void addltem(Object 0);




JList

Une JList propose plusieurs € éments ranges en colonne.
Une JList peut proposer une sélection simple ou multiple
Les JList sont souvent contenues dans un srolled pane

fﬂ ListDemno
#lison Huml

kathy Walrath

Lisa Friendly

Mary Campiche

Quelgues méthodes:
public JList(Vector v);
public JList( ListModel I); e | e |t
Object[] getSelectedValues();




JSlider

Les JSlider permettent la saisie graphigue d’ un nombre
Un JSlider doit contenir les bornes max et min

Quel gues méthodes:

public JSlider(int min ,int max, int value);
public void setLabel Table(Dictionary d);




JTextField

Un JTextField est un composant qui permet d’ écrire du
texte.

Un JTextField aune seul ligne contrairement au
JIextArea

L e JPasswordFiel d[ = 2reveertatemes= iy ca quj est écrit

fpplet

Only cease to cherish opinions.

Do not seeh the truth. |
Only cease to cherish opinions.

-

4 | AR R R [ »]
IP.[J[Jlet started,

Quelgues méthodes:
public JTextField(String s);
Nnithlic NrinAa Aaat Tavt():




JLabel

Un JLabel permet d’ afficher du texte ou une image.

Un JLabel peut contenir plusieurslignes et il comprend
lestag HTML.

Label 1

Quelgues méthodes:

public JLabel (String s);
public JLabel(Icon i);




Les menu

Si on aune barre de menu JMenuBar, on goute des JMenu dansla
barre.

Les IMenu et le JPopupM enu ont le méme mode de fonctionnement,
créer des IMenultem et les gouter.

—|MenuLayoutDemol - | |
Menu 1

| Menu 2 ” Menu item Menu item Menu item Submenu hl
MIE"U 3 . | Submenu item Submenu item
menuBar = new JMenuBar();
setJMenuBar(menuBar);

menu = new JMenu("A Menu");
menuBar.add(menu);

menultem = new JMenultem("menu item");
menu.add(menultem);




JIree

Un JTree permet d’ afficher des informations sous forme d’ arbre. Les noauds
de I’ arbre sont des objets qui doivent implanter I’ interface M utableTreeNode.
Une classe de base est proposée pour les ncauds : DefaultM utableT reeNode.
Pour construire un arbreil est conselllé de passer par la classe TreeModd qui
est lareprésentation abdraite del’ arbre.

Pour construire un arbre: _iRoot
[+ Jletters

rootNode = new DefaultM utableTreeNode("Root"); E-_4Numbers

treeM odel = new DefaultTreeM odel(rootNode); :' ?ﬁf}
tree = new JTreg(treeModéd); P L fThrEE

childNode = new DefaultMutableTreeNode ("Child"); & JThe Dictionary
rootNode.add(childNode);



JFileChooser

Un JFileChooser permet de séectionner un fichier en parcourant
|” arborescence du systeme defichier.

Look in: = C v | & | |3

Cd emacslib
1 host-news
Cjava

3 mbin

EX :

JFileChooser fc = new JFileChooser();

int returnVa = fc.showOpenDiaog(aFrame);

If (returnVa == JrileChooser. APPROVE_OPTION) {
Filefile = fc.getSelectedFile();

}




JColorChooser

Un JColoChooser permet de choisir une couleur
[Swatches [HSB [RGB |

|_1_1_|
o
5
| 1
| ]
| ] |

[ 1 [

HEE |
[~ (S
HENE

Une méthode:

public static Color showDialog(Component ¢, String title , Color initialColor);




JProgressBar

Un JProgressBar permet d’ afficher une barre de
progression.

BEd ProgressEarDemo

AENENNENEE | | 33%

Completed 148 out of 1000,
Completed 187 out of 1000,
Completed 243 out of 1000,
Completed 331 out of 1000,

i

Quelgues méthodes::

public JProgressBar();

public JProgressBar(int min, int max);
public void setValue(int i);




Positionnement des composants

Les layout manager




Architecture de Layout

Pour placer des composants dans un container, Java
propose une technigue de Layouit.

Un layout est une entité Java qui place les composants
les uns par rapport aux autres.

Lelayout s occupe aussi de réorganiser les composants
lorsque lataille du container varie.

|l y aplusieurs layout : BorderLayout, BoxLayout,
CardLayout, FlowLayout, GridLayout,
GridBagLayout.

Un layout n’ est pas contenu dans un container, il gere
le positionnement.



BorderLayout

L e BorderLayout sépare un container en cing zones: NORTH,

SOUTH, EAST, WEST e C

ENTER

Lorsquel’ on agrandit le container, le centre sagrandit. Les autres
zone prennent uniquement |’ espace qui leur est nécessaire.

|

BorderLavout

|- |

Button 1 {NORTH)

Button 3 (WEST)

2 (CENTER)

Button 5 (EAST)

Long—Named Button 4 (SOUTH)

EX .

Container contentPane = getContentPane();
contentPane.setLayout(new BorderLayout());
contentPane.add(new JButton("Button 1 (NORTH)"), BorderLayout.NORTH);



BoxLayout

Un BoxLayout permet d’ empiler les composants du container (soit de
verticalement, soit horizonta ement)

Celayout essaye de donner a chaque composant laplace gu’il
demande

|l est possible dergouter desblocsinvisible.

|| est possible de spécifier I’ dignement des composants (centre,
gauche, droite)

—-i BoxLavout | - |_||
Button 1
2

Button 3

Long—Named Button 4

Button 5




CardLayout

Un CardLayout permet d’avoir plusieurs conteneurs; les
uns au dessus des autres (comme un jeux de cartes).

— CardLavout N =

|JPaneI with JEuttons v|

Eutton 1 Eutton 2 Eutton 3

Ex:

JPanel cards;

final static String BUTTONPANEL = "JPanel with JButtons";
final static String TEXTPANEL = "JPanel with JTextField";
cards = new JPanel();

cards.setLayout(new CardLayout());
cards.add(pl,BUTTONPANEL);

cards.add(p2, TEXTPANEL);




FlowLayout

Un FlowLayout permet de ranger les composants dans
uneligne. Sl |’ espace est trop petit, une autre ligne est
Créée.

L eFl OWLa) = FlowLayout [ [E

Eutton 1 2 Button 3 Long—Mamed Button 4 Eutton 5

EX:
Container contentPane = getContentPane();
contentPane.setLayout(new FlowLayout());

contentPane.add(new JButton("Button 1"));
contentPane.add(new JButton("2"));
contentPane.add(new JButton("Button 3"));
contentPane.add(new JButton("Long-Named Button 4"));
contentPane.add(new JButton("Button 5"));



GridLayout

Un GridLayout permet de positionner |es composants sur
unegrille.

— GridLayout =
Button 1 2

Button 3 Long—MNamed Button 4

Button 5

Ex:

Container contentPane = getContentPane();
contentPane.setLayout(new GridLayout(0,2));
contentPane.add(new JButton("Button 1"));
contentPane.add(new JButton("2"));
contentPane.add(new JButton("Button 3"));
contentPane.add(new JButton("Long-Named Button 4"));
contentPane.add(new JButton("Button 5"));




GridBagLayout

Le GridBagLayout est le layout le plus complexe. || place les composants sur une
grille, mais des composants peuvent étre contenus dans plusieurs cases.

Pour exprimer les propriétés des composants dans lagrille, on utilise un
GridBagConstraints.

Un GridBasConstraints possede :

e gridx, gridy pour specifier la position

« gridwidth, gridheight pour spécifier la place

o fill pour savoir comment se fait e remplissage

= GridBaglLayout |« | _l
Button 1 2 Button 3

Long—MNamed Eutton 4

Ex:

GridBagLayout gridbag = new GridBagLayout();
GridBagConstraints ¢ = new GridBagConstraints();
JPanel pane = new JPanel();
pane.setLayout(gridbag);
gridbag.setConstraints(theComponent, c);
pane.add(theComponent);

Button 5




Creation de Layout

o |l est possible de construire son propre Layout

« Un layout doit implanter I’ interface
java.awt.LayoutManager ou java.awt.LayoutManager2




Les événements et les Swing

e comportement de |’ interface graphique




L es bases

o Lesswing sont des JavaBeans
o |lscommuniguent donc grace aux événements

o Lesévénements permettent d’ associer un traitement a
une action




Les evenements pour les fenétre

Un listener d’ événement Window permet par exemple de
fermer |’ application lorsgue I’ on ferme la fenétre
principale.

Ex:
public Monlistener implements java.awt.event.WindowListener {
public void windowClosing(java.awt.event. WindowEvent e) {

System.exit(0);




Pour les boutons

Sur les boutons les événement permettent |'exécution d’un
traitement si un click aeu lieux.

Ex:

public MonListener implements java.awt.event.ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

System.out.println(« le bouton a été clické »);

}
public MonListener() {
}

}

Dans le programme :
JButton b = new JButton(« Click Me! »);
b.addActionListener(new MonListener());




Look & Feel

Paramétrer son application




Look & Feel

« LelLook & Fedl permet de d arranger |’ apparence des
composants Swing

« Javapropose plusieurs ook différents dont :
— Style Windows
— Style Motif
— Style Java Swing
« Unefenétre avec le style Windows ressemblera aux
fenétres Microsoft Windows




Choisir son Look & Feel

try {
Ul M anager .setL ookAndFeel (

Ul M anager .get SystemL ookAndFeel ClassName());
}

catch (Exception €) { }

D’ autres arguments possibles :
Ul Manager . get CrossPl at f or nLookAndFeel C assNane()
U Manager . get Syst emLookAndFeel C assNane()
"] avax. sw ng. pl af . net al . Met al LookAndFeel "

"com sun.j ava. swi ng. pl af. noti f. MotifLookAndFeel »
"] avax. sw ng. pl af . mac. MacLookAndFeel »

"com sun. j ava. swi ng. pl af . w ndows. W ndowsLookAndFeel "



Et en plus

Les bonus des Swing




L es actions

Action est uneinterface qui hérite de ActionListener

En plus d’ étre un Listener, un action centralise une
IcOne et du texte

Associer une action a un bouton, permet au bouton
d’avoir uneicone, du texte et un listener.

Exemple possible d’ action : load, save, cut ...

Certain container (comme le JToolBar) permette
directement |'gout d’action



Les threads

Un seul Thread gere tout les événements::
event-dispatching thread

Les Swing ne peuvent é&re modifié en principe que par
ce Thread.

« Once a Swing component has been realized, all code
that might affect or depend on the state of that

component should be executed in the event-
dispatching thread »

Lorsgque I’ on veut faire des Threads avec les swing |l
est conselllé d’ utiliser soit le SwingWorker, soit un
Timer soit laclasse SwingUtilities



SwingWorker

Cette classe n’ est pas encore dans un package
http://web2.java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/
mi sc/example-swing/SwingWorker.java

Creéer une nouvelle classe qui hérite du SwingWorker
Mettre dans constr uct |e code a exécuter

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
... final SwingWorker worker = new SwingWorker() {
public Object construct() {
/l...code that might take a while to execute is here...
return someValue;

}
1

worker.start(); //required for SwingWorker 3 ...



jJavax.swing.Timer

o Permet d’ exécuter du code par le thread event-
dispatching

o Permet d’executer du code apres un laps de temps

« public Timer(int delay, ActionListener listener)

o Puisappeer laméthode start




Javax.swing.SwingUtilities

« public static void invokeLater(Runnable doRun)

— Permet d’exécuter du code par le thread event-
dispatching

— Le code est mis a la suite des taches que doit effectuer
le thread event-dispatching.

« public static void invokeAndWait

(Runnable doRun)

— ldem si ce n’est que l'attente est active

— Ne doit pas étre appelée par le threa event-dispatching




Swing et AWT

Quand AWT devient Swing




Qu’'est ce que AWT

« AWT est lapremiere bibliotheque graphique de Java
« AWT comprend des boutons, deslistes ...
e LeslLayoutviennentde AWT

« LesSwing n’utilisent pas de code natif contrairement a
AWT.

e Swing est pluslourd
e Swing est plus objet




Les Applet Java

Du java dans une page web




L'apport des Applet

Une Applet est un programme Java qui peut étre
executer par un navigateur

Une applet est télechargée par le client
les applets ont contribués fortement al’ envol de Java
Elles ont démontré |a portabilite de Java

Elles ont permis |’ utilisation du web dans des
applications client / serveur

Java propose laclasse Applet ainsl que le package
java.applet



Cycle de vie d'une applet

« Lorsgu’un navigateur execute une applet :
— il téechargel’ appl et
— il initidise |’ applet
— il démarrel’ applet

o Lorsgquel’on cache lafenétre du navigateur ou quel’on
I”iconifie, |’ applet est stoppée

o Lorsgquel’on fermele navigateur ou quel’ on vasur un
autre site, I’ applet se termine.




Architecture des Applets

o Lesapplets doivent héritées de laclasse Applet
— publicvoid init()
Méthode exécutélorsdel’initialisation de |’ appl et

— publicvoid start()
M éthode exécuté pour démarre |’ appl et

— public void stop()
M éthode exécuté lorsque |’ appl et est stoppée temporairement

— public void destroy()
M éthode exécuté lorsque |’ applet est détruite




Applet et Graphigue

« UneApplet est un composant graphique.
L’ environnement graphique des applet est celui de
AWT 1.0

— public void paint(Graphic Q)
est laméthode qui permet de dessiner |’ appl &t.
o Pour réagir aux évenements, I’ applet doit utiliser le
modele événementiel de AWT 1.0




Applet et HTML

Pour inclure une applet dans une page Web :
<APPLET CODE=MonApplet.class WIDTH=100 HEIGHT=100>
</APPLET>

Si I’ applet N’ est pas dans le méme répertoire que le

fichier .html
<APPLET CODE=AppletSubclass.class CODEBA SE=aURL
WIDTH=anInt HEIGHT=anInt> ...

Si I’ applet est rangée dans une archive (.jar)
<APPLET CODE="AppletSubclass.class’ ARCHIVE="filel, file2"
WIDTH=anInt HEIGHT=anint>



Applet et parametres

o |l est possible de passer des parametres a une appl et
<APPLET CODE="Animator.class’ WIDTH=460 HEIGHT=160>
<PARAM NAME="imageSource' VALUE="images/Beans'>
</APPLET>

« Pour lireun parametre il faut utiliser laméthode
public String getParameter(String);




Applet et Securité

Les applets ne peuvent pas définir des méthodes
natives

Les applets ne peuvent pas lire/ecrire sur le disque
L es applets ne peuvent se connecter qu’ au serveur
L es applets ne peuvent executer des programmes

Les applets ne peuvent pas lire toutes les propriétes
systeme



Applet et propriétés systeme

o Lesapplets peuvent lire les propriétés systeme :
— “file.separator”
— “javaclass.version”
— “javavendor”
— “Jjavawvendor.url”
— “javaversion”
— “line.separator”
— “os.arch”
— “0s.name”
— “path.separator”




Applet et Fichier

o Uneapplet peut lire des fichiers présents sur le site
serveur

o Pourleslocaliser, I’applet doit faire appel a
getDocumentBase() ou getCodeBase()

o EX:
Image image=getlmage(getCodeBass(), "imgDir/a.gif");




Plusieurs Applet dans une page
Web

o Deux applets peuvent communiquer s :
— Ellesviennent du méme serveur
— Elles sont dans|e méme répertoire
— Elles sont dansla méme page

o |l faut quel’ applet connaisse le nom du recepteur
getAppletContext().getApplet(receiverName);
getAppletContext().getApplets();

« Pour gu’'une applet ai un nom :
NAME = “MonNom”
PARAM NAME="name” value=*MonNom”



Décrire I'état de 'applet

o Lesapplets peuvent écrire de chaine de caracteres dans
laligne de statut du navigateur

o Toutesles applets d’ une page web se partage la méme
ligne de statut

« showStatus("MyApplet: Loading imagefile" + file);




Afficher une page Web

o Une applet peut demander au navigateur d’ afficher une
page Web

« public void showDocument(java.net.URL url)

« public void showDocument(java.net.URL url,
String targetWindow)

« Le deuxieme argument peut étre :
— _blank
— windowname
— _self
— _parent
— _top




Applet et Swing

« Normalement les applets ne peuvent pas contenir de
Swing
o EllesappartiennentaAWT 1.0

o Cependant sun aconstruit le Java Plug-in qui permet
d’ utiliser n’importe quel jdk alaplace du jdk du
navigateur

o Lefutur?




